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ЗБИРКА ЗАДАТАКА 



  

 



Равномерно променљиво праволинијско кретање 

1. Аутомобил при брзини од 
h

km
126 , нагло почиње да кочи са убрзањем 

2
5

s

m
. После колико времена ће се 

зауставити и колико ће бити дугачак његов зауставни пут? 

Решење: st 7 , ms 5,122  

2. За које време бициклиста прелази пут од 1km , ако му је почетна брзина 7,2
km

h
, а убрзање 

2
0,4

m

s
? 

Решење: st 88,65  

3. Аутобус полази из станице А убрзањем 
2

0,8
m

s
 и креће се тим убрзањем све до достизања брзине 12

m

s
. 

Затим се неко време креће том брзином, а потом равномерно успорава и заустави се у станици Б. Растојање 

између станица А и Б је 300m , а пут који аутобус пређе при успореном кретању је 42m . Израчунати време 

током којег аутобус убрзава, успорава и укупно време кретања. 

Решење: st 151  , st 02,73  , st 02,36  

4. Два тела истовремено крећу једно другом у сусрет. Прво тело се креће равномерно убрзано са почетном 

брзином 
s

m
5 , а друго равномерно успорено са почетном брзином 

s

m
15 . Оба тела имају исто убрзање 

221 1
s

m
aa  и растојање између њих је ms 120 . Израчунати време за које ће се срести и путеве сусрета. 

Решење: st 6 , ms 481  , ms 722   

5. Два тела полазе једно другом у сусрет равномерно убрзано из двеју тачака које су међусобно удаљене  

ms 200 . Одредити релативну брзину једног тела у односу на друго у тренутку мимоилажења, ако је 

убрзање првог тела 
21 3

s

m
a  , а другог 

22 1
s

m
a  . (1999/00) 

Решење:   
s

m
R

40  

6. Тело се креће равномерно убрзано са почетном брзином 
s

m
10  . После пређеног пута дужине s тело 

има брзину 
s

m
51  . Одредити брзину тела у тренутку када је оно прешло четвртину пута. Колика је 

средња брзина на путу s? (1999/00) 

Решење: 
s

m
64,22  , 

s

m
sr 3  

7. Први вагон воза који полази из станице пролази поред посматрача s2 . За које време ће проћи цела 

композиција која се састоји од 9 истих вагона, укључујући и локомотиву? 

Решење: st 62   

8. Пушчано зрно, при брзини од 
s

m
400 , удара у дрво и зарива се у њега до дубине од m2,0 . Колико 

времена се зрно кретало унутар дрвета, ако му је успорење било константно? Колика је брзина зрна била на 

дубини  m1,0 ? (1992/93)  

Решење: st 001,01  , 
s

m
84,2821   

9. Два воза прелазе исти пут s за исто време t.  Један воз полази из стања мировања и прелази цео пут 

равномерно убрзано, убрзањем 
2

3
s

cm
a  , а други воз прву половину пута прелази сталном брзином 

h

km
181  , а другу половину сталном брзином 

h

km
542  . Наћи пут који прелазе возови. 

Решење: ms 3750  
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10. По нагнутом путу крећу се два дечака на бициклима један према другом. Почетна брзина првог је 

h

km
2,7 , а убрзање којим се спушта низбрдо је 

2
3,0

s

m
. Почетна брзина другог дечака је 

h

km
36 , а успорење 

при његовом кретању узбрдо је 
2

2,0
s

m . Одредити њихово почетно растојање ако су се дечаци срели после 

0,5min . 

Решење: ms 405  

11. Два аутомобила крећу се праволинијски у истом смеру. Први се креће равномерно брзином 30
m

s
, а 

други равномерно успорено. Када је други аутомобил био испред првог на растојању 300m , његова брзина 

је износила 20
m

s
. Нађите успорење другог аутомобила, ако га је први достигао после времена 20s . Затим 

нађите путеве које су прешли до тренутка сусрета и брзину другог аутомобила у том тренутку.  

Решење: 
2

5,0
s

m
a  , ms 6001  , ms 3002   , 

s

m
102   

12. Тело, које се креће са сталним убрзањем и са почетном брзином 
s

m
4 , у шестој секунди кретања пређе 

пут m9,2 . Одреди убрзање тела . 

Решење: 
2

24,0
s

m
a   

13. Тело се креће равномерно убрзано, без почетне брзине, и у току пете секунде прелази за m10  дужи пут 

него у току треће секунде. Одредити убрзање тела.  

Решење: 
2

5
s

m
a   

14. У току пете секунде равномерно успореног кретања тело прелази m5 , и на крају пете секунде се 

заустави. Колики  пут је тело прешло у току треће секунде кретања?   

Решење: ms 253   

 

15. Тело је за 6s прешло m7,2 . Прве три секунде се кретало са сталним убрзањем,  а затим равномерно. 

Наћи почетну брзину ако је у петој секунди прешло пут m4,0 . 

Решење: 
s

m
6,00  . Тело се прво кретало равномерно успорено, а затим равномерно јер је почетна брзина 

већа од брзине на крају треће секунде. 

16. Два тела која се налазе на неком међусобном растојању l  почну истовремено да се крећу једно према 

другом. Прво тело креће се равномерно убрзано без почетне брзине, док је брзина другог тела константна и 

износи 
s

m
6 . Након 8s  тела се сретну, а однос путева које су до тада прешла је : 2 :3a bs s  . Одредити 

убрзање тела, растојање l  и брзину првог тела у тренутку сусрета.(Општинско 96/97) 

Решење: 
2

1
s

m
a  , ml 80 , 

s

m
S 81   

17. Аутобус се креће иза камиона на растојању 20m . Оба возила имају брзине по 
h

km
36 . У тренутку када 

аутобус почне да убрзава да би претекао камион и камион такође убрза. Убрзање аутобуса је 
2

8,0
s

m
, а 

камиона 
2

4,0
s

m
. После колико времена ће аутобус достићи камион и колики ће пут превалити до тог 

тренутка? 

Решење: st 10 , msA 140  
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18. Воз прелази од једне до друге станице растојање 2km  за 2min 20s . Максимална брзина воза је 
s

m
60 . 

На почетку и на крају кретања воз се креће убрзањима једнаким по апсолутној вредности. Наћи ова 

убрзања ако се воз један део пута кретао својом максималном брзином. 

Решење: 
2

56,0
s

m
a   

19. Тело се креће праволинијски равномерно убрзано са убрзањем 
2

2
s

m
 без почетне брзине и пређе пут 

100m . Наћи време за које је прешло прву и последњу четвртину пута. 

Решење: st 51  , st 35,14   

20. Крећући се једнако убрзано, тело је за првих 5s  прешло пут 100m , а за првих 10s  пут 300m . 

Одредити почетну брзину и убрзање тела. 

Решење: 
s

m
100  , 

2
4

s

m
a   

21. Тело је за s10  кретања прешло пут од   m3,14 , при томе првих пет секунди тело се кретало равномерно 

променљивом брзином, а затим се наредних пет секунди кретало константном брзином . Одредити почетну 

брзину тела ако је оно у осмој секунди прешло пут од  m2,1 . 

Решење :
s

m
12,20   

22. Два воза пређу исти пут за исто време . Један воз се креће убрзањем 
2

03,0
s

m
 без почетне брзине, а други 

се пола пута креће брзином 
h

km
18 , а пола брзином 

h

km
54 . Колики пут пређе сваки воз и за које време ? 

Решење: ms 3750 , st 500  

23. За време  t  тело је прешло пут s , при чему се његова брзина повећала  n -пута. Сматрајући да је кретање 

равномерно убрзано са почетном брзином израчунати величину убрзања. 

Решење:  
 1

12
2 




nt

ns
a  

24. По правом путу аутомобил полази нултом брзином и убрзањем 
2

5
s

m
а  , а затим се креће равномерно и 

на крају успорено до заустављања, са успорењем истог интензитета a . Укупно време кретања је 25s. Средња 

путна брзина је 
h

km
SR 72 . Колико времена се аутомобил кретао равномерно? Наћи брзину равномерног 

кретања. 

Решење: st 152  , 
s

m
252   

25. Колица се крећу праволинијски са сталним убрзањем. У једном тренутку из воденог часовника почињу 

да падају капљице у једнаким временским интервалима. У узастопним временским тренуцима када падају 

капи, брзине колица се односе као 1:3:5:7:9. Како се односе путеви које прелазе колица између тих 

узастопних падања капљица? 

Решење: 5:3:2:1::: 4321  ssss  

26. Воз се креће константном брзином 
h

km
36 . У једном тренутку откачи се последњи вагон који се затим 

равномерно успорава и заустави после 200m, а воз се настави кретати истом брзином. Колико је растојање 

између воза и вагона 10s пре него што се вагон заустави? 

Решење: ms 11252   

27. Аутомобил и воз се крећу истовремено паралелним путевима константном брзином од 
s

m
25 , тако да 

аутомобил иде упоредо са задњим делом воза. Због црвеног светла аутомобил је почео да кочи константним 

успорењем 
2

5,2
s

m
, до заустављањаи након тога мирује 45s. Затим крене и убрзава константним убрзањем 
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2
5,2

s

m
. Колика је раздаљина између аутомобила и задњег дела воза када је аутомобил достигао брзину 

s

m
25  претпостављајући да се брзина воза није мењала? 

Решење: ms 1375  

28. Са бензинске пумпе, аутомобил А у одређеном тренутку крене почетном брзином 
s

m
А 20   и убрзањем 

2
5,0

s

m
аА  . Након времена st 15 , са исте бензинске пумпе и истом путањом, за аутомобилом А крене 

аутомобил В почетном брзином 
s

m
B 120    и убрзањем  

2
5,0

s

m
aa AB  . После колико времена, од 

почетка кретања аутомобила А, ће аутомобил  В сустићи аутомобил А? 

Решење: st 5,49  

29. Воз се креће равномерно праволинијски и улази у станицу. На перону станице стоји отправниик возова. 

У тренутку када се предњи крај првог вагона нађе наспрам отправника воз почиње равномерно да успорава. 

Отправник одреди да први вагон поред њега прође за st 41  , док други вагон прође за st 52  , а да се 

предњи крај првог вагона заустави од њега на растојању ms 75 .Одредити: 

а) успорење воза 

б) брзину којом воз улази у станицу 

в) дужину вагона 

Занемарити растојање између вагона. Сви вагони су једнаких дужина. 

Решење:  а) 
2

25,0
s

m
a  , б) 

s

m
12,60  , в) ml 48,22  

30. Тело прелази две узастопне деонице пута једнаких дужина,  при чему прву деоницу прелази средњом 

брзином 
h

km
SR 361  , а другу деоницу средњом брзином 

h

km
SR 542  . Одредити интензитет брзине тела 

на прелазу између дате две деонице пута. Тело се све време креће истим убрзањем. 

Решење: 
h

km
8,462   

31. Аутомобил се креће брзином 
h

km
60  иза камиона чија је брзина 

h

km
30 . Пришавши на растојање m6,11  

иза камиона возач аутомобила почиње да успорава. Колики треба да је интензитет убрзања аутомобила да 

не би дошло до судара? Камион се креће равномерно. 

Решење: 
2

3
s

m
a   

32. Лифт се прве две секунде подиже равномерно убрзано и достиже брзину 
s

m
5 . Истом брзином наставља 

подизање s8 . Последње s3  кретања лифт се зауставља равномерно успорено. 

а) Нацртати график брзине у зависности од времена. 

б) Oдредити висину подизања лифта. (1996/97) 

 

Решење: a) график   б) Укупна висина подизања лифта је: ms 5,52  
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33. Зависност брзине тела од времена приказана је на слици. Наћи укупан пређени пут и средњу брзину на 

целом путу. 

 

Решење: ms 9000 , 
s

m
SR 15  

34. Дијаграм брзине неког тела приказан је на слици. Нацртати одговарајућу зависност убрзања од времена. 

Одредити укупни пређени пут тела у току посматраног временског интервала. (1997/98) 

 
Решење: ms 6  

 

35. На слици је приказан график брзине неког тела. Израчунати укупан пређени пут. Нацртати график 

зависности убрзања од времена. 

 
Решење: ms 5,97  
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36. Тело крене константном брзином од 
s

m
2  и после 10min  стане. Након одмора од 2min , тело 

започиње да се креће равномерно убрзано и у току времена од 4min  достигне брзину од 
s

m
10 . Наћи 

укупан пређени пут, средњу брзину на целом путу и графички приказати брзину у зависности од времена. 

Решење: ms 2400 , 
s

m
SR 150  

 

37. На основу датих графика зависности убрзања од времена нацртати график зависности брзине од 

времена. Почетна брзина је 
s

m
2 . 

                                               

 

   Решење: 
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38. На слици приказани су графици брзина два тела која су у истом тренутку кренула из истог положаја у 

истом смеру. Одредити време и место сустизања тела. (2001/02) 

 

Решење: st 16 , ms 321   

39. На слици су приказани графици зависности брзина двају тела од времена. Наћи однос путева који та два 

тела пређу до тренутка када се њихове брзине изједначе.  

 

Решење: 2
2

1 
s

s
 

                                           

 

Њутнови закони 

40. Аутомобил масе kgm 500  креће се брзином 
h

km
72 . Колики мора да буде интензитет константне 

силе кочења да бе се аутомобил зауставио на путу од ms 20 .  

Решење: NF 5000  

41. Нека сила F  телу масе 1m  даје убрзање 
2

2
s

m
, а телу масе  2m  убрзање 

2
3

s

m
. Колико убрзање би иста 

сила дала телу које настаје спајањем ова два  тела? 

Решење: 
23 2,1

s

m
a   

42. Метак масе 1g  улеће у даску брзином 
s

m
400 , а излеће из ње брзином 

s

m
350 . Ако се метак кроз даску 

кретао 0,1ms , колика је средња сила којом је даска деловала на метак? 

Решење: NF 500  

43. На пуну бакарну коцку странице 5cm , која лежи на глатком столу, почне да делује сила 12,5N  у 

правцу који је паралелан столу. Колики пут ће прећи коцка за 2s ?  Густина бакра је 
3

8900
m

kg
. 

Решење: ms 52,22  

44. Тело масе kg3  креће се вертикално наниже убрзањем 
2

12
s

m
. Колика је сила, која осим силе теже, 

делује на ово тело?  

Решење: NF 57,6  
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45. На комад леда делује стална сила, услед чега он клизи без трења по некој подлози убрзањем чији је 

интензитет 
21 5,0

s

m
a  . Због више температуре околине лед се топи. За колико се маса леда смањила у 

тренутку када убрзање преосталог леда износи 
22 1

s

m
a  , ако је на почетку кретања маса леда kgm 3 ?  

Решење: kgm 5,1  

46. На тело масе kgm 1 , делује стална вертикална сила интезитета NF 81,10 , са смером навише. До 

које висине од полазне тачке ће тело доспети, ако на њега делује ова сила током времена st 10 ?  

Решење: mh 50  

47. Лифт се креће вертикално наниже убрзањем 
2

41,0
s

m
. У лифту је путник тежине N981 . Коликoм силом 

путник притиска под лифта? 

Решење: NQ 940  

48. Тело масе 3kg  пада убрзањем 
2

2,7
s

m
. Колика је јачина силе отпора ваздуха? 

Решење: NFo 83,7  

49. На тело масе kgm 5 , делује сила чији је дијаграм дејства приказан на слици. Тело је пре почетка 

дејства силе било у стању мировања. Нацртати график зависности брзине од времена. Трење 

занемарити.(1995/96) 

 Решење:  

50. Тело масе kgm 3  услед  деловања силе мења брзину кретања, као што је приказано на слици. 

Графички приказати силу која је деловала на тело у току времена. 

Решење:  

 

 

 

 

6 5 

2 

1 

t(s) 

v(m/s)  

4 3 2 1 
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51. На тело масе 5kg  које се налази у мировању почне да делује сила сталног интензитета 100N , чији је 

график дејства приказан на слици.  

 
а) Колико је убрзање тела током дејства ове силе? б) Колику брзину стекне тело током дејства силе?  

в) Нацртати график брзине и убрзања тела. 

Решење: )a  
22 20

s

m
a  , )б

s

m
80  

)в  график                                                

 

52. На тело масе kgm 5  које је мировало на хоризонталној подлози почиње да делује сила  F  у 

хоризонталном правцу, чија је зависност од времена приказана на слици.  

 
Нацртати график зависности брзине тела од времена. Одредити: 

а) средњу брзину тела током првих осам секунди кретања;  б) после колико времена од почетка кретања се 

тело заустави; в) интензитет брзине тела након st 18 од почетка кретања. Занемарити трење између тела и 

подлоге, као и отпор ваздуха. 

Решење:  )a   
s

m
SR 6 , )б  stZ 16 , )в  

s

m
45   
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53. На тело масе kgm 2  које је мировало почиње да делује сила чији је график дат на слици.  

 
Израчунати брзину тела на крају десете секунде, брзину тела после 14s, укупан пут који је тело прешло. 

Решење: 
s

m
3012  , 

s

m
24  , mS 57,266  

54. Два тела масе kgm 11   kgm 32  , везана лаким неистегљивим концем, леже на глаткој хоризонталној 

подлози. Да би се конац прекинуо, коликом минималном силом треба вући: 

а) тело масе 1m  

б) тело масе 2m ? 

Максимална сила затезања коју конац може да издржи је NT 10 . Трење занемарити. 

Решење: а)  NF 33,131  , б) NF 402   

55. На глатком столу леже два тела међусобно повезана концем. Маса првог тела је 0,2kg , а другог 0,3kg . 

На њих дејствују силе 
1 20,6 , 1F N F N  , чији се правци дејства поклапају са правцем конца. Коликим се 

убрзањем крећу тела? Силу трења занемарити. 

 

Решење: 
2

8,0
s

m
a   

56. На глаткој хоризонталној подлози леже три тела маса kgmkgmkgm 10,10,3 321   повезана 

лаким неистегљивим концем као на слици. Конац може да издржи максималну силу затезања NT 20max  . 

На систем тела у једном тренутку почињу да делују силе 1F  и 2F  као на слици. Интезитети сила мањају се 

са временом по законима: ktF 1  и ktF 5,12  , где је 
s

N
k 4,0 . Који ће се конац први искидати (1 или 2), 

и после колико времена ће се то десити од почетка деловања силе? Трење занемарити. (2001/02) 

 

Решење: 12 TT  , Прво ће се искидата други конац, st 22,39  

57. На тело масе 2kg  делују у међусобно нормалним правцима силе 3N  и  4N . Колико је убрзање тела? 

Решење: 
2

5,2
s

m
a   

58. Тело масе 1kg  се креће по хоризонталној глаткој подлози под дејством силе 1,73N . Наћи убрзање тела 

ако сила делује под углом 30  према хоризонтали. Колика је сила реакције подлоге? 









2
81,9

s

m
g   

1F 2m1m

2F

F2 F1 
m3 m2 m1 

1 2 
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Решење: 
2

5,1
s

m
a  , NN 94,8               

59. На тело масе 2kg  прислоњено уз глатки вертикални зид, делује сила 10N . Коликим убрзањем се креће 

тело? Колика је сила реакције подлоге? 









2
81,9

s

m
g  

 

Решење: 
2

81,9
s

m
ga  , NFN 10  

60. Систем се креће по глаткој подлози. Наћи силу затезања нити у систему приказаном на слици ако је 

1,73 ,F N 1 21 , 2m kg m kg  . 

 
Решење: NT 58,0  

            

61. Тела маса kgmkgmkgm 10,4,10 321 
 

везана су међусобно као на слици. Одредити силе 

затезања, и убрзање система. 









2
10

s

m
g  

 

Решење: NT 501  , NT 752  , 
2

5,2
s

m
a   

62. Три тела, чије су масе kgmkgmm 1,2 321  , повезана су нитима као на слици. Oдредити убрзање 

којом се тело 3m  спушта ? Трење занемарити. 









2
10

s

m
g  

 

Решење: 
2

2
s

m
a     

F

2m 1m

60o
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63. Наћи силе затезања лаких неистегљивих нити и убрзање тела у систему приказаном на слици ако је  

1 2 31 , 2 , 3m kg m kg m kg   . Трење је занемарљиво. Колика је сила притиска на осовину котура? 











2
10

s

m
g  

 

Решење: 
kg

N
a 67,1 , NT 33,81  , NT 52  , NF 02,8  

64. Тело масе gm 5001   вуче хоризонтална сила NF 15  по хоризонталном столу као на слици. За тело је 

везано неистегљивом нити, која је пребачена преко лаког котура, тело масе kgm 12  . Одредити:  

1) силу затезања у нити 

2) средњу брзину тела на путу од 20 cm. Сва трења занемарити. (
2

81,9
s

m
g  ).  

 

Решење: 1) NT 27,13 ; 2) 
s

m
SR 59,0  

65. Два тела маса kg3  и kg4  спојена су лаком неистегљивом нити. Нит је пребачена преко лаког 

неистегљивог котура. У почетном тренутку тегови се држе тако да је тежи тег на висини m8,2  у односу на 

лакши. Тада се тегови пусте. После колико времена ће они бити на истој висини? 









2
10

s

m
g  

 
Решење:  st 4,1    

            

66. Преко котура пребачен је лак, неистегљив канап. На једном крају канапа закачен је тег масе kg40 ,  на 

другом крају стоји дечак масе kg50  и вуче канап, и тег подиже. Одредити убрзање тега. 









2
10

s

m
g  

 

Решење:  
2

11,1
s

m
a   

1m

2m

1m

2m3m



Камп физике  15 

67. У систему на слици масе тегова су kgmkgm 1,2 21  , а масе котурова су занемараљиве. Ако је у 

почетном тренутку висинска разлика између тегова mh 2 , колико времена протекне од момента када се 

систем препусти сам себи до мимоиласка тегова? 









2
10

s

m
g  

Решење:  st 63,0  

68. Преко котура А пребачена је неистегљива нит. О један крај нити окачено је тело 31 m kg, а о други  

крај окачен је котур В. На крајевима неистегљиве нити преко котура  В окачена су два тела маса 12 m kg 

и 23 m kg  као на слици 2. Којим убрзањем ће се кретати котур В ако се систем препусти сам себи. Масе 

котурова и нити занемарити. 









2
10

s

m
g    

 

Решење:  
21 59,0

s

m
a   

 

Трење 

69. На тело масе kg10  које мирује на хоризонталној подлози почне да делује сила од N15  чији је правац 

паралелан подлози. Одредити брзину тела после s10  од почетка кретања ако је коефицијент трења 0,1. 











2
10

s

m
g  

Решење:  
s

m
5  

70. Локомотива масе 150t  има максималну вучну силу 300kN . Колика је маса вагона које може да вуче 

локомотива по правој прузи убрзањем 
2

2,0
s

m ? Коефицијент трења између точкова и пруге је 0,005. 











2
10

s

m
g  

Решење:  kgmV

41034,131   

71. Магнет масе 50g  стоји уз вертикални гвоздени зид. Да би се магнет кретао равномерно низ зид, на 

њега треба деловати вертикалном силом 2N . Коликом силом треба деловати да би се магнет кретао 

равномерно уз зид навише? Коефицијент трења између магнета и плоче је 0,2. 









2
10

s

m
g  

Решење:  NF 31   

72. На тело масе 2kg  почне да делује сила F  под углом од 30  према хоризонталној подлози. Ако је 

коефицијент трења између тела и подлоге 0,2, нађите колики треба да буде интензитет те силе да би се тело 

кретало константном брзином. 









2
10

s

m
g  
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Решење:  NF 23,5                                                 

73. Три су тела међусобно спојена нитима. Колике су силе затезања ових нити, ако је коефицијент трења 

између подлоге и тела 0,2? На прво тело делује сила од N24 , а масе тела су 

kgmkgmkgm 6,4,2 321  . 









2
10

s

m
g  

Решење:  NT 201  , NFT TR 1232   

74. Три тела маса gmgmgm 200,300,500 321  , повезана су лаким неистегљивим нитима као на 

слици. Одредити коефицијент трења ако је убрзање система 
2

7,2
s

m
. 










2
10

s

m
g  

 
Решење:  1,0  

75. На квадар ивица ,1,2,4 dmcdmbdma   од сувог дрвета густине 
3

800
m

kg
  делују силе чији су 

интензитети NFNFNF 5,4,20 321   као на слици. Одредити убрзање тела ако је коефицијент трења 

0,1. 









2
10

s

m
g  

 

Решење:  
2

28,1
s

m
a   

76. Тело масе 5kg  креће се по хоризонталној подлози под дејством силе која делује у правцу његовог 

кретања. Јачина те силе је 19,6N , а коефицијент трења клизања између тела и подлоге је 0,2. За колико 

време од почетка кретања ће тело достићи брзину 
s

m
6,19 ?











2
10

s

m
g

 

Решење:  st 10  

77. Тело масе 2kg  креће се под дејством сталне силе убрзањем 
2

2
s

m
. Коефицијент трења између тела и 

подлоге је 0,1. Колико ће бити убрзање овог тела када се на њега стави друго тело масе 1kg ? 









2
10

s

m
g  

Решење:  
22 1

s

m
a   

78. Под дејством силе од N11  тело које се креће по хоризонталној подлози, за 10s  од почетка кретања 

достигне брзину 
s

m
5 . Колики је коефицијенат трења између тела и подлоге? Маса тела је 2kg .











2
10

s

m
g  

Решење:  5,0  

79. Два тела, чије су масе 2kg  и 1kg  повезана су лаким неистегљивим концем и налазе се на хоризонталној 

подлози. На прво тело почне да делује сила F  под углом од 45  у односу на хоризонталну подлогу. Ако је 
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коефицијент трења између оба тела и подлоге 0,2 и убрзање система 
2

2
s

m
, нађите силу F  и силу затезања 

у конопцу. 










2
10

s

m
g  

Решење:  NT 4 , NF 1,14  

80. По хоризонталној равни крене тело масе 5kg  под дејством силе 40N  која са хоризонталном подлогом 

заклапа угао од 60 . Ако је коефицијент трења између тела и подлоге 0,2, нађите брзину тела после 

времена од 2s  од почетка кретања и силу трења. 










2
10

s

m
g  

Решење:  
s

m
8,6  

81. Колики ће пут S  за време st 10  прећи кола тежине NQ 1000 , уколико штука и рак вуку кола на 

супротним странама по хоризонтали силама NF 1101   и NF 1002  , а лабуд вуче силом NF 1503   на 

исту страну као и рак али под углом 
045 ? Коефицијент трења је 1,0 , а почетна брзина је једнака 

нули. 









2
10

s

m
g  

 

Решење:  mS 15,3  

 

Кретање тела у гравитационом пољу Земље 
 

82. Зидар испусти чекић са висине од m54  и истовремено узвикне ''Пази се!''. Колико је времена раднику 

који се налази испод, од тренутка када чује глас, остало да се склони? Отпор ваздуха при падању чекића  

занемарити. Брзина звука у ваздуху износи 
s

m
340 . (1997/98) 










2
10

s

m
g  

Решење:  st 13,3  

83. Тело је пуштено да слободно пада са висине m50 . Истовремено је са Земље бачено увис друго тело 

брзином 
s

m
20 . На којој висини и после ког времена ће се тела срести. 










2
10

s

m
g   

Решење:  mh 75,181  , st 5,2  

84. Колико износи растојање између тачака путање тела које слободно пада, ако у тим тачкама интензитети 

брзина тела износе 
s

m
10  и 

s

m
20 .  










2
10

s

m
g  (1999/2000) 

Решење:  mh 15  

85. Тело које слободно пада пролетело је поред тачке А брзином 
s

m
A 15 . Којом брзином ће оно 

пролетети поред тачке Б која се налази mh 20  ниже у односу на тачку А? (1995) 

Решење:  
s

m
B 25    
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86. Тело слободно пада са висине 45m . Наћи: а) брзину тела на средини пута; б)  средњу брзину на целом 

путу; в) средњу брзину на другој половини пута? 










2
10

s

m
g  

Решење:  )a
s

m
21,211  ;  )б

s

m
SR 15 ; )в  

s

m
SR 61,251       

87. Са крова падају две капи. Након 2s  од почетка падања друге капи растојање између капи је 25m . За 

колико раније је почела да пада прва кап? 









2
10

s

m
g  

Решење:  st 1  

88. Два тела истовремено почињу да падају са висина 18m  и 14m  и истовременo стижу на земљу. Колика 

је била почетна брзина првог тела ако друго слободно пада? 










2
10

s

m
g  

Решење:  
s

m
4,20   

89. Са балкона је бачен камен вертикално навише брзином 
s

m
5 . Након 2s  камен је пао на земљу. Наћи 

висину балкона и брзину камена при паду на земљу. 









2
10

s

m
g  

Решење: mh 10 , 
s

m
15       

90. Куглица је бачена са површине земље вертикално навише почетном брзином  
s

m
8,9 . Истовремено је са 

висине 4,8m  изнад прве куглице, пуштена да пада друга куглица. У ком тренутку и на ком месту ће доћи 

до њиховог сусрета? 









2
10

s

m
g  

Решење: st 49,0 , mh 6,31     

91. Једно тело је пуштено да слободно пада са висине од 5m . Истовремено је са висине од 8m  бачено друго 

тело вертикално наниже. Колика треба да буде почетна брзина другог тела да би оба тела истовремено пала 

на земљу? 









2
10

s

m
g  

Решење: 
s

m
30                    

92. Тело слободно пада са висине 45m . Колики пут пређе: а) у првој секунди кретања; б) у последњој 

секунди кретања? 









2
10

s

m
g  

Решење:  )a  mh 51  ; )б  mh 252   

93. Тело се пусти да слободно пада са висине 20m .  За које време тело пређе: а) први метар пута; б) 

последњи метар пута? 









2
10

s

m
g  

Решење:  )a  st 45,01  ; )б  st 05,02   

94. Тело се избаци вертикално увис и после s5,2  има три пута мању брзину од почетне. На којој се висини 

у том тренутку налазило тело? Да ли ће тело под наведеним условима моћи да достигне висину од m150 ? 

Занемарити отпор ваздуха. 









2
10

s

m
g  (2000//01) 

Решење:  mh 5,62 , mh 31,70max   Неће достићи висину од m150 . 

95. Са балкона, који се налази на висини m25  изнад површине земље, бачено је тело вертикално увис 

почетном брзном 
s

m
20 . Нађи време за које ће тело пасти на земљу. 










2
10

s

m
g  (2001/02). 

Решење:  st 5  
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96. Тело слободно пада са висине h. Ако је познато да у току претпоследње секунде кретања тело пређе три 

пута веће растојање него до тада, наћи висину h. 









2
10

s

m
g  2003/04) 

Решење:  mh 45  

 

97. Тело у току последње секунде свог слободног пада пређе половину укупног пута. Одредити висину са 

које је тело пало, као и време падања тела. 









2
10

s

m
g  (2004/05) 

Решење:  mh 5,59 , st 44,3  

98. Са висине mh 2  пусти се прва куглица да слободно пада. Истовремено се са исте висине избаци друга 

куглица вертикално увис. Почетна брзина јој је таква да у моменту када се она врати на почетну висину, 

прва куглица удари у тло. Колико ће времена протећи између удара о тло прве и друге куглице? Отпор 

ваздуха занемарити. 










2
10

s

m
g

 (2005/06) 

Решење:  st 395,0  

99. Дечак баци у празан бунар камен, брзином 
s

m
2  (хитац наниже), и он падне на дно за s3 . Ако је брзина 

звука 10,5 пута већа од брзине којом је камен ударио у дно бунара, наћи време кретања звука до дечака. 











2
10

s

m
g  (2003/04) 

Решење:  st 15,02   

100. Са висине mh 10  слободно пада камен масе kgm 5  на који делује стална сила отпора ваздуха  0F . 

Ако је време падања st 2 , одредити интензитет силе отпора ваздуха. 









2
10

s

m
g  (2005/06) 

Решење:  NF 250   

101. Тело је бачено вертикално увис брзином 
s

m
200  . На висини m15  налази се хоризонтална плоча од 

које се тело савршено еластично одбија. За које време ће се тело вратити  у почетни положај од тренутка 

избацивања? Занемарити силу отпора ваздуха. 










2
10

s

m
g  (2005/06) 

Решење:  st 2  

102.  Са земље је бачено тело вертикално навише неком почетном брзином 
0 . Кроз тачку А на висини 

15m , тело прође два пута. Временски интервал између та два проласка је 2s .  Одредити:  а)  максималну 

висину коју достиже тело;    б) укупно време његовог кретања; в) почетну брзину 0 . 









2
10

s

m
g  

Решење:  )a  mh 20max  ; )б  stu 4 ; )в  
s

m
200     

103. Челична куглица пусти се да слободно падне са висине 2m  на хоризонталну плочу. Приликом одскока 

брзина куглице смањи се за 20%. Израчунати време од тренутка пуштања куглице до њеног другог удара у 

плочу. 









2
10

s

m
g  

Решење:  stu 63,1  
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Акционе игре 
Акционе игре представљају један од најстаријих жанрова видео игара и већ дужи низ година су 

најпродаваније у свету видео игара. Карактеристика овог типа видео игара је да развијају рефлексе играча. 

Данас постоји више подкатегорија акционих игара. Неке су фокусиране на развијање умешности и 

прецизности игара, као што су неке од спортских игара (голф, билијар, тенис...). Са друге стране су 

платформске игре где је у главној улози играч који прелази са платформе на платформу са циљем да сакупи 

што више поена, али и да избегне противнике и остале опасности у виду воде, ватре, рупа у поду и сл. 

Ове игре су у почетку биле искључиво 2D игре, док су данас све чешће 3D игре било из првог или из трећег 

лица. Прве игре су биле на једном екрану, као што је Donkey Kong (1981). Затим су се појавиле игре код 

којих се екран бочно померао. Прва таква игра је Jump Bug (1981), док је најпознатија свакако Super Mario 

Bros (1985). Даљим развојем ове игре су ушле у трећу димензију. Најчешће су у питању игре из трећег лица 

као што је Tomb Raider (1996), али ту су и малобројне платформе из првог лица као што су Perspective (2013) 

и Sonic VR (2020). 

Конструкт 3 и платформске игре 
Конструкт 3 је систем за израду видео 2D игара базиран на HTML5. Првенствено је намењен особама које 

немају много искуства у програмирању омогућујући им брзо креирање игара кроз визуелно програмирање 

попут оног у Скречу. 

Игре се у Конструкту програмирају преко листова догађаја (енг. event sheets). Свали лист догађаја садржи 

листу догађаја који се извршавају од врха ка дну. Догађаји могу да садрже поддогађаје, додатне услове, 

окидаче као и логичке операторе И и ИЛИ што нам омогућава да креирамо сложене игре а да не морамо 

да учимо неки програмски језик. За сваки од догађаја креирамо акције које се извршавају над објектима. 

Објектима се додељују понашања (енг. behaviors) како би се дефинисала интеракција са играчем. 

Бесплатна верзија омогућава креирање игре са 50 догађаја што је сасвим довољно за неке мање захтевне 

игре. 

Креирање пријекта 
Креираћемо нови пројекат помоћу шаблона SD landscape 16:9 и подесити Layout Size и Margins на 6976x480. 

Како би олакшали манипулацију објектима укључићемо опције: Show grid, Snap to grid и Show collision 

polygons. 

Додавање позадине 
Објекте додајемо дуплим кликом миша на позадину или десним кликом миша на позадину и избором 

опције Insert new object. Објекте бирамо по типу и имамо могућност да им одмах доделимо име. 

Као позадину додаћемо објекат типа Tiled Background и учитаћемо слику background.png. Позадини 

подешавамо величину на 6976х480 и положај на 0, 0. 

Креирање нивоа 
За платформе користићемо објекат типа Sprite. Учитаћемо слику stone.png и подесити величину објекта на 

128x128. Објекту додајемо једно понашање, Solid. Додаћемо још истих спрајтова и распоредите их по 

нивоу. Некима ћемо смањити величину на 32х32. 

Да би направили копију објекта притиснемо на тастатури тастер CTRL, а затим левим тастером миша 

кликнемо на објекат и померимо показивач миша.  

Као играча додаћемо објекат типа Sprite и учитаћемо слику spaceship.png. Кликните на Crop Transparent 

Edges (ALT + C). Подесићемо Image point у средину спрајта, а затим величину играча на 128х110. Играчу 

додајемо понашања: Scroll To, Platform и Destroy Outside Layout. 
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Слика 2: Подешавање Image point-а. 

 

За крај нивоа додачемо нови спрајт и учитати слику target.png. Кликнућемо на Crop Transparent Edges и 

подесити Collision Polygon тако да покрива само црну рупу, а Origin Point на Middle. 
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Слика 3: Collision Polygon 

 

Да би креирали анимацију направићемо још три копије постојећег фрејма уз ротирање сваког следећег за 

90 степени (десни клик мишем на фрејм, а затим Duplicate). За анимацију подешавамо брзину на 20 фрејма 

у секунди и штиклираћемо опцију loop. Смањићемо величину спрајта на 180х180.  

Играча треба да поставимо да буде изнад циља тако што га постављамо да буде на врху слоја тако што 

ћемо кликнути десним тастером миша на играча, затим бирамо Z Order, затим на Send to top of layer. 

Мени за крај игре 
Да би креирали нови мени додаћемо нови Layout али без Event sheet-а. За Event sheet изабраћемо Event 

sheet 1. Подесићемо Layout size на 854x480 и додати објекат типа Titled Background и учитати слику 

game_over.png. Подесићемо јој позицију на 0, 0 и величину на 854x480. 

За поновно покретање игре додаћемо објекат типа Button и подесити му позицију на 347, 358, величину на 

160x50 и поставити као Text: Играј поново. 

Програмирање... 
Програмирање игре се врши кроз Event sheet. Кликом на Add event додајемо догађаје, а унутар догађаја 

кликом на Add action 

Први догађај је везан за играча. Када играч испадне са екрана игра се враћа на почетак. 

Догађај: Играч ► Is outside layout 

Акција: System ► Restart layout 

Следећи догађај се односи на контакт играча и циља. Када играч додирне циљ поставља се у средину циља 

и почиње да се тресе. Затим је потребно да се искључи понашање Platform. Уништавају се све платформе и 

после 2 секунде се учитава мени за крај игре. 

Догађај: Играч ► On collision with another object – Циљ. 

Акција: Играч ► Set position to another object – Циљ. 

Акција: Играч ► Shake (Magnitude: 40; Duration: 1; Constant magnitude) 

Акција: Играч ► Platform – Set enabled: Disabled 

Акција: Камен ► Destroy 

Акција: System ► Wait: 2 second 
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Акција: System ► Go to layout: Layout 2 

Кликом на дугме ИграјПоново игра креће из почетка. 

Догађај: ИграјПоново ► On clicked 

Акција: System ► Go to layout: Layout 1 

 
Конструкт 3 програм 

 


